
Сказки помогают нашему малышу развивать фантазию, воображение, разговорную 

речь, внимание и многое  другое. Предлагаем вам несколько игр для проведения 

совместного досуга, которые будут полезны и вам, и вашему ребёнку. 

«Кто за кем? » 

Материал: используются фигурки героев одной сказки («Репка», «Теремок», «Колобок», 
«Заяц и лиса (Заюшкина избушка) » и др.). 

Ход игры: 

1. Ведущий просит разместить героев знакомой сказки в определённой 
последовательности. После этого просит ребёнка объяснить: кто за кем пришёл, 
встретил; кто как стоит, используя различные предлоги. Ведущий задаёт наводящие 
вопросы. 

2. Если ребёнок успешно овладел всеми понятиями, можно игру усложнить, добавив 
понятия право, лево. 

 «Что изменилось? ». 

Материал: используются фигурки героев одной сказки («Репка», «Теремок», «Колобок», 
«Заяц и лиса (Заюшкина избушка) » и др.) и предметов. 

Ход игры; 

1. Ведущий с помощью фигурок воспроизводит сюжет какой – либо сказки и просит 
одного из детей описать, что изображено. Затем ребёнок отворачивается и ведущий 
вместе с другими детьми меняет две – три фигурки местами (если дети старше шести лет, 
количество изменений можно увеличить до пяти). Ребёнок должен сказать, что 
изменилось.  

2. Если дети успешно освоили эту игру, попросите их самих выложить сюжет какой – 
нибудь сказки и самим без ведущего продолжить игру. 

«Расскажи по картинке». 

Материал: используются фигурки героев одной сказки («Репка», «Теремок», «Колобок», 
«Заяц и лиса (Заюшкина избушка) » и др., кружки – жетоны.  
Ход игры: 

Выбирается сказка взрослым (это может быть сказка, которая изучается в данный 
момент). Ведущий берёт одного из героев сказки и описывает его: рассказывает как он 
выглядит, добрый или злой, большой или маленький, что он делает по ходу сказки и т. д. 
После этого он просит детей повторить, что он рассказал. 

Затем ведущий берёт другую фигурку и просит детей по очереди описывать героя и 
следить, чтобы описания не повторялись. 

Если это не получается, ведущий задаёт наводящие вопросы: например, во что одет дед; 
старый он или молодой; что делает и т. д. За правильные ответы ребёнок получает 
жетон. Побеждает тот, кто даст ответов больше всех. 

 



«Найди по силуэту». 

Материал: используются фигурки героев одной сказки («Репка», «Теремок», «Колобок», 
«Заяц и лиса (Заюшкина избушка) » и др.) . 

Ход игры: 

Ведущий просит детей рассмотреть фигурки со всех сторон. Далее он объясняет, что 
такое силуэт, и просит детей обвести пальчиком силуэт фигурки, а затем – карандашом. 

Ведущий выкладывает фигурки обратной стороной и просит найти героев сказки, 
предметы. 

«Покажи одинаковое». 

Материал: фигурки героев сказок; картинки с сюжетами, выбранной сказки. 

Ход игры. 

Ведущий рассказывает о том, что есть одинаковые предметы, части тела у разных людей, 
животных и т. д., и просит показать детей одинаковое. 

Затем он просит ответить на его вопросы и показать одинаковое на фигурках. Например, 
у кого есть хвосты, кто одет в юбки, чем похожи дед, бабка, внучка (ходят на ногах, 
люди, чем похожи Жучка, кошка, мышка (животные) и т. д. 

«Раскрась по описанию». 

Материал: фигурки героев сказок; картинки с сюжетами из игры «Собери и расскажи 
сказку», выбранной сказки; загадки к героям сказки; цветные карандаши, бумага. 

Ход игры. 

Ведущий рассказывает детям сказку, и выкладывает опорные картинки с сюжетами 
сказки. Затем вместе с детьми отбирает фигурки героев сказки. 

Когда фигурки лежат перед детьми, взрослый зачитывает по карточке загадку про одного 
из героев. Дети должны отгадать, о ком идёт речь. Тот, кто первым отгадал, становится 
рассказчиком. 
Ведущий переворачивает карточку и просит найти точно такую же фигурку – силуэт. 

Дети, каждый на своём месте, обводят силуэт. После этого опорные картинки убираются, 
и рассказчик вместе с ведущим должен описать изображение, а дети должны дорисовать 
и раскрасить силуэты, не глядя на фигурку. 

Вначале рекомендуется играть простыми фигурами (репка, колобок, теремок, рукавичка). 
После каждого описания показывайте фигурку и сравнивайте, у кого какой силуэт 
получился. Следующим рассказчиком становиться тот, у кого точнее всех получился 
рисунок, или можно загадать загадку про следующего героя. 

«Кто самый наблюдательный? ». 

Материал: сюжетные картинки из игры «Собери и расскажи сказку». 

Ход игры. 



Взрослый показывает картинку с изображением сюжета одной из сказок и просит детей 
описать, что изображено на картинке. Дети перечисляют и описывают героев, события, 
предметы. За каждый правильный ответ они получают жетоны. 

Детям 3 – 5 лет можно играть два – три раза по одному сюжету. Если дети старше пяти 
лет, они играют по данному сюжету один раз. Победитель выкладывает свой сюжет. 

«Я назову, а вы продолжите». 

Ход игры: 

Взрослый называет одного из героев, а дети добавляют его сказочное название. 

Мышка - … (норушка) 

Лягушка - … (квакушка) 

Зайчик - … (побегайчик) 

Лисичка - … (сестричка) 

Волчок - (Серый бочок) 

Медведь - … (косолапый) 

Петушок - (Золотой гребешок) 

Гуси - (Лебеди) 

Сестрица - (Алёнушка) 

Братец - (Иванушка) 

Серый … (волк) 

Баба - … (Яга, костяная нога) 

Коза - … (дереза) 

Красная (шапочка) 

Курочка - … (Ряба) 

Муха - … (Цокотуха) 

«Чья песенка». 

Описание игры: Взрослый читает слова героя из сказки. Дети называют сказку и героя, 
которому принадлежат эти слова.  

Например: 

Я, Колобок, Колобок, 

По амбару метён, 

По сусекам скребён, 



На сметане мешён, 

В печку сажён, 

На окошке стужён. 

(Сказка «Колобок», песенка Колобка) 

Козлятушки, дитятушки, 

Отомкнитеся, отопритеся! 

Ваша мать пришла, 

Молочка принесла. 

Я, Коща, во бору была, 

Ела траву шелковую, 

Пила воду студёную; 

Бежит молочко по вымечку, 

Из вымечка по копытечкам, 

А с копытечка во сыру землю. 

(Сказка «Волк и козлята», песенка Козы) 

Вы, детушки, вы, батюшки 

Отопритеся, отворитеся! 

Ваша мать пришла, 

Молочка принесла, 

Полны копытся водицы! 

Сказка «Волк и козлята», песенка волка) 

Ау, ау, Снегурушка! 

Ау, ау, голубушка! 

У дедушки, у бабушки 

Была внучка Снегурушка, 

Её подружки в лес заманили, 

Заманили – покинули. 

(Сказка «Снегурушка и лиса», песенка Снегурушки) . 

Вижу, вижу! 



Не садись на пенёк, 

Не ешь пирожок! 

Неси бабушке, 

Неси дедушке! 

(Сказка «Маша и медведь», песенка Маши) . 

Как выскочу, как выпрыгну – 

Полетят клочки по закоулочкам. 

(Сказка «Лиса, заяц и петух», песенка лисы) . 

Петушок, Петушок 

Золотой гребешок, 

Выгляни в окошко – 

Дам тебе горошку. 

(Сказка «Кот, петух и лиса», песенка лисы) . 

Несёт меня лиса 

За тёмные леса, 

За высокие горы! 

Котик-братик, 

Выручи меня! 

(Сказка «Кот, петух и лиса», песенка Петушка) . 
Эта ложка простая – Петина, 

Эта ложка простая – Котова, 

А это ложка не простая, - точёная, 

Ручка золочёная, - 

Эту ложку я себе возьму. 

(Сказка «Жихарка», слова Жихарки) 

Ку – кА – ре – ку! 

Несу косу на плечи, 

Хочу лису посечи! 

Поди лиса, вон! 



(Сказка «Лиса, заяц и петух», песенка Петушка) . 

Стрень, брень, гусельки, 

Золотые стунушки, 

Дома ли лиса? 

Выходи лиса! 

(Сказка «Кот, петух и лиса», песенка Кота) . 

Сяду на пенёк 

Съем пирожок. 

(Сказка «Маша и медведь», песенка медведя) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Предлагаем вам материал для игр: 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 


